Relatorio de execucdo
Projeto “Tecnologia e Curriculo”

Literatura

E obvia a constatacio de que aulas atraentes produzem maior aprendizado, e que o
interesse dos alunos pelo assunto o fard buscar conhecimento além do tempo e do espago das
quatro paredes de uma sala. O que ndo é tdo simples assim é aplicar a pratica essa
constatacdo. Principalmente ao se deparar com a realidade de uma turma em que cada aluno
apresenta um contexto socio, historico e cultural tdo diversificado. Como fazer com que
gostos tdo diferentes se identifiguem e apreciem um mesmo assunto? Diante dessa
necessidade € que surgiu a proposta de se desenvolver um projeto num ambiente virtual.

Desenvolvido no site do SOFI, tal projeto teve como publico alvo a professora de
Literatura Claudia Bernardo com sua turma do 2° ano A do Ensino Médio no Periodo
Matutino da Escola Estadual Senador Filinto Muller em lvinhema, que na oportunidade
trabalharam com o conteudo literario “Romantismo — Poesia (autores, obras, caracteristicas)”.

O referido projeto foi realizado no periodo de 25 de maio a 28 de junho de 2010,
sendo executado em duas etapas: nos dias 26 e 28 de maio aconteceram dois encontros de
formagdo com a professora regente, momentos esses em que houve a apresentacdo do site,
cadastro, conhecimento do ambiente, preparacdo da pagina e montagem da Sala Virtual.

Apbs o trabalho de formacdo com a professora regente, deu-se inicio aos trabalhos da
mesma com seus alunos. Esse momento ocorreu em quatro aulas distribuidas no periodo de
01 a 28 de junho, que foram trabalhadas da seguinte forma:

Nas duas primeiras aulas a professora instruiu os alunos a cadastrarem-se no SOFI,
apresentou os recursos que ele oferece e inseriu-os na sua Turma Virtual. No terceiro dia,
foram trabalhados os contetdos tedricos elaborados pela professora e postados anteriormente
na pagina. Em seguida passou-se a elaboracdo dos textos dos alunos, tendo como suporte 0s
conteddos teoricos trabalhado pela professora. Essa fase foi trabalhada virtualmente pela sala.
No ultimo dia deu-se a resolucdo do simulado sobre o todo o conteudo estudado, atividade
esta que foi elaborada anteriormente pela professora e postada na pagina.

Com a aplicacédo de tal projeto, foi possivel perceber que para envolver o aluno no
processo de aprendizagem é fundamental o uso das tecnologias de informagéo e comunicagdo

para desenvolver novas estratégias nas diversas areas de conhecimento.



E visivel a diferenca na apreensio e interesse do educando nos contetidos curriculares
que envolvem computadores e internet. Estes sdo recursos presentes na realidade do mesmo.
Aulas tradicionais ndo prendem mais sua atencdo, pois ele ja esta acostumado a ambientes
tecnoldgicos.

Também ha o fato que com a internet (e as instrugdes do professor, é claro), o campo
de informacéo e interagdo torna-se muito mais amplo a formacao dos educandos.

Mesmo com as dificuldades encontradas, o trabalho com as novas tecnologias supera
0s obstaculos encontrados, visando uma metodologia mais atrativa e condizente com a
necessidade de preparacdo do educando para o campo de trabalho.

O trabalho dentro de uma sala virtual, além de oferecer mais recursos, também
proporciona ao aluno maior autonomia na busca de maiores conhecimentos acerca do
conteddo desenvolvido pelo professor, além de permitir a exposicdo de seus trabalhos, a troca
de experiéncias.

Dessa forma, fica visivel a necessidade de “desvendar” essa variedade de recursos que
as novas tecnologias oferecem para trabalhar os contedos curriculares de forma mais atrativa
e proveitosa, e a0 mesmo tempo promova um maior conhecimento e acesso ao mundo

tecnoldgico em que os alunos precisam e devem estar inseridos.



